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概  要 

 本研究では、３次元の生体情報に基づいたネットワーク型のバーチ
ャルリアリティ（ＶＲ）手術手技訓練環境の構築を行う。具体的には、
実際の３次元生体データをもとにＶＲ技術を用いて構築されたコンピ
ュータグラフィクス（ＣＧ）による仮想人体を、情報ネットワークを
用いて複数地点で共有し、指導医と研修医が同一の仮想臓器を触りな
がら手術手技教育を行える環境を構築する。また、ＣＴ・ＭＲＩ等の
医用データをそのまま簡単に手術シミュレータで扱える手法を構築す
る。 
 これにより、生体を使わずに高度に発達した臨床手術手技をネット
ワークを通じて訓練することが可能となる。 
 
【サブテーマ】 
①３次元の生体情報に対応したＶＲ表示手法の改良研究 
②３次元の生体情報を高速に並列処理する手法の研究開発 
③３次元の生体情報に基づくリアルタイム変形手法と触覚提示手法の
研究開発 
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