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ヒトと社会と対話する
アフタコロナの社会
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ヒューマンインタフェース
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• 人間とのインタラクション
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HXS

H
Side-business 

• 社会とのインタラクション →ELSE(Ethical, Legal, Social 
and Economical Issues)

S（Social)
Cyber 

C
(Community) 

X
（Informatics）

S（Social)
Physical 



4

HXS with environmental consideration
• 環境に配慮した社会とのインタラクション →ELSE＋
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ムーンショット目標１ 目指す社会像について（1）
少子高齢化が進展し労働力不足が懸念される中で、介護や育児をする必要がある
人や高齢者など、様々な背景や価値観を有する人々が、自らのライフスタイルに応じ
て多様な活動に参画できる社会の実現を目指す
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１．目指す社会像について（３）

災害救助
シーン

サイバー・フィジカル
スポーツシーン

みんなでアート作品
制作シーン

欲張りな休日
シーン

自らの活躍の場が増え、
皆で能力をシェアする社会活動が中心に

どのような社会に住みたいのかという
問いに応える科学技術のあり方を
人々と対話しながら共に探る
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HXS with environmental consideration
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デジタルヒューマン
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HXS with environmental consideration
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AIバイアス
サンプルバイアス
除外バイアス
観察者バイアス



9

X
（Cybernetic 

avatars,
Energy）

デジタルヒューマン＆デジタルソサエティ・インザループ
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