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6Gユースケースに関する取り組み

株式会社 NTTドコモ

中村 武宏
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APIs

接続管理(NM) セキュリティ 映像伝送 多数配信 ・・・ 機能ごと

・・・医療ユースケース
遠隔制御
ユースケース

新体感
ユースケース

領域ごとの
ソリューション

建機制御 C-V2X新体感医療 遠隔運転

実証ユースケース

気配・ﾘｱﾙﾊﾌﾟﾃｨｸｽ

無線技術だけではなく，回線基盤全体としてソリューション化し ユースケースを実現する。さらにPF基盤の付加価値向上を目指す

Internet

トラフィック予測
リソース管理・
スライスシング

エリア設計

クラウドソリューション(dOIC)

クラウドダイレクト（NW）

P O I

5G基盤構想とユースケース
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5Gまでは、物理世界の利便性向上を提供してきた。
6Gの世界では 雰囲気や感情などを相互に伝達し、well-beingの向上にも貢献する。

雰囲気や感情

用途の
発展

時間

精神世界

音声コニュニケーション

動画・アプリ・ゲーム通信

決済/ブロックチェーン/IoT
などのサービス

プラス感情の創出
マイナス感情の減少

世の中への主な提供価値

機能向上・処理の実現
(遠隔化/高速化/

バーチャル化/自動化)

物理世界

Webサイト・音楽通信

3G 4G2G

動く電話 持ち運べる
電話

ポケットに入る
携帯電話

情報が
手中に

多彩な
APL・動画

1980年

自動車電話

1985年

ショルダーフォン

1990年

MOVA

2000年

i-mode

2010年

スマホ

1G

第１の波
携帯電話の普及

5G

2020
年

第３の波
新しい事業価値

第２の波
モバイルマルチメディア

社会課題解決
人間中心の価値創出

2030
年

6G

6G時代の新たなユースケースの検討
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APIs

接続管理(NM) セキュリティ 映像伝送 多数配信 ・・・ 機能ごと

・・・医療ユースケース
遠隔制御
ユースケース

新体感
ユースケース

領域ごとの
ソリューション

クラウドダイレクト（NW）

クラウドソリューション(dOIC)

ドコモ

共感覚人間拡張 Brain Tech

トラフィック予測
リソース管理・
スライスシング

エリア設計

P O I

Internet

NW

どこでも端末気配・雰囲気

基盤構想の6G時代のユースケースへの拡張
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APIs

接続管理(NM) セキュリティ 映像伝送 多数配信 ・・・ 機能ごと

・・・医療ユースケース
遠隔制御
ユースケース

新体感
ユースケース

領域ごとの
ソリューション

クラウドダイレクト（NW）

クラウドソリューション(dOIC)

トラフィック予測
リソース管理・
スライスシング

エリア設計

P O I

Internet

ドコモ NW

・人間拡張
・ブレインテクノロジー
・etc.

既存技術のクラウド基盤への実装・検証から段階的に実施

人間拡張機能・ブレインテクノロジを分類→クラウド化する機能を抽出

ドコモ6G基盤に実装

ドコモ5G/6G基盤を活用しシステムトータルで検証・実証

共感覚人間拡張 Brain Tech どこでも端末気配・雰囲気

基盤構想の6G時代のユースケースへの拡張
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▪超低遅延⇒神経の反応速度を超える⇒NWで感覚を拡張

▪超多接続&センシング⇒身体のユビキタス化

▪超高信頼通信・超カバレッジ⇒常時クラウド化

▪高精度のクラウド技術⇒時間軸を変化

間

人

空 時

“間”をつなぐ “間”を超える

6G NWで実現を目指す人間拡張
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体験
価値

高い
（とされている）

低い
（とされている）

近い 遠い

距離感

自分に近いこと

自分のプライベート空間
や父母など、身近に感じ
られることは価値が高い
と認識されている

（位置、長さにおける

距離ではない）

考察：価値と距離感の相関

身内や
あこがれの人

関係のない人

プライベート 知らない土地

人間：

空間：

現在の記憶 曖昧な記憶、憶測時間：

（通りすがりの人・

関わりのない人）

（見たことのない土地・宇宙など）

（はっきりしないこと）

近い 遠い

距離感の例

身近に感じる、親しみがある。など 縁遠い、意識が無いなど

自分から見て遠いこと

自分には関係のないこ
と / 知らないひとな
どは価値が低いと認識
されている

考察：顧客にとっての体験価値とは
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それぞれの距離感が遠くても
価値が高くなる

人間

時間

空間

新たな価値観の相関

価値

距離感

高い
（とされている）

低い
（とされている）

近い 遠い

新たな価値観の創出

価値の変化

6GNWで提供する新たな価値
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身体のユビキタス化

時空を超えて

人も超えて

体験感受

脳が動く→物を動かす

人間の体で起こっていることが
（ネットワークを超えて）できる！（可能性が！）

伝達速度を超える!?

ネットワーク

「身体・感覚・感情など」の進化、共有
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思ったことが
すぐ実現

即時性⇄同時性

身体の電気信号
よりも速く

物理的
制限ナシ！

空気のように
あたり前にできる

時空の制限を
受けない

自由自在に
動かせる

時空間を
超えて実行

身体のユビキタス化

時空間を「常時」超越/伝達



11© 2021 NTT DOCOMO, INC. All Rights Reserved.


